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In dieser Lehreinheit werdet ihr lernen was Mdarchen sind und welche Tradition hinter ifinen

stecKt. Ihr werdet erfafiren, wie die Struktur eines Mdrchens ist und wie man ein Mdrchen

verdndern Kann, so dass es eine ganz neue Geschichte wird.

Was werden wir machen?

Wir lernen wie man ein Marchen umschreiben
kann. Am Ende der Lehreinheit werden wir euch
tiir die folgenden Arbeiten bewerten:

1.

Eine neue Version eines traditionellen
Mairchens schreiben und Illustrationen
machen.

Das neue Marchen vorlesen und auf dem
Computer aufnehmen.

Das Mairchen als kleines Theaterstiick
auffiihren.

Wie werden wir euch bewerten?

Wir werden folgende Kriterien bei dieser
Lehreinheit in Betracht ziehen:

Aktive Teilnahme am Unterricht und an
Gruppenarbeit (auf Deutsch)

Hausaufgaben regelmiflig machen

Kreatives Schreiben und den gelernten
Wortschatz benutzen

Kreatives Auffiihren des Theaterstiicks
(originell sein und fliefSend sprechen)
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1,  Die  Bruder Grimm_ und _ihre

Aut gabe 1

Was werden wir eigentlich in dieser Lehreinheit machen? Werfen wir doch einen Kurzen Blick.
auf die folgenden Bilder auf dem Glogster. Welche Bilder passen zusammen? Besprecht in
Gruppen, welche Bilder zusammenpassen und warum. Erkldrt dem Rest der Klasse, warum
die Bilder zusammenpassen und was die Figuren, Orte, Gegenstinde, usw. auf den Bildern
verbindet. Versucht neben jedes Bild zu schreiben, was ihr seht.
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Jetzt haben wir eine Idee, welches Thema in
dieser Einheit behandelt wird:
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Aut gave 2

Diskutiert in Gruppen iiber das Bild. Wer sind diese beiden Mdnner? Kennt ihr sie? ‘Was
Konnten wir sie fragen?

Uberlegt euch, was ihr diese Minner fragen Konntet. Schreibt die Fragen auf.

TIPP: Ihr Kennt die Minner nicht, also benutzt [lieber die Sie-Form
(HoflichKeitsform). In deutschsprachigen Ldindern ist es sehr ungewodhnlich, einen
Menschen den man nicht Kennt zu duzen (Du-Form benutzen), normalerweise siezt

(Sie-Form benutzen) man einen Unbekannten.
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Schreibt eure Fragen auf das Pergament:

Fragen an die Brider Grimm
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Wir schreiben eine E-Mail an die Briider Grimm. Jede Gruppe sagt dem Lehrer/in die Fragen,
die sie aufgeschrieben hat, und wir schreiben mit den Fragen eine E-Mail an die folgende E-Mail-
Adresse: grimm.enkel@gmail.com

truktur einer formellen E-Mail:

SENDEN Entwurf l6schen

L]

grimm.enkel@gmail.com

Cc hinzufigen Bcc hinzufiigen ——— E-Mail-Kopf

Fragen zu lrem Lehen

Datei anhangen el

B Z UT-T-A-T-@eiZiZ=E=E"E

Ty « Ohne Formatierung Rechtschreibung (iberpriifen -

Sehr geehrte Herren Grimm, —— Anrede

Wir sind eine Klasse aus....

Wir mochten lhnen einige Fragen zu lhrem Leben stellen:
— E-Mail-Text

Vielen Dank im Voraus. Wir wirden uns auf eine Schnelle Antwort freuen.

Mit freundlichen Grafen,

—— Grulformel und Unterschrift

Die Klasse...

TIPP: Achte, wenn du einen Brief oder eine E-Mail schreibst, immer auf die Struktur.

Wenn du einem Freund schreibst, Kannst du statt ,Sehr geehrter Herr/ Frau X auch

JHallo X* als Anrede schreiben. Vergiss nicht zu griiflen! Normalerweise schreibt man

bei formellen Briefen und E-Mails ,Mit freundlichen Griiffen’, wenn du Freunden
schreibst, Kannst du aber auch ,Liebe Griifle“ schreiben.

Autgave 3

Wir haben eine Antwort von den Briidern Grimm beKommen. Ihr arbeitet wieder in Gruppen.
Jede Gruppe bekommt einen Abschnitt der E-Mail und ifir miisst ihn lesen. Dann macht ifr
euch Notizen und erkfdrt euren Teil dem Rest der Klasse. Jeder von euch beKommt ein
Arbeitsblatt mit den gestellten Fragen. Neben den Fragen miisst ihr die Antworten der Briider
Grimm schreiben. Ihr miisst euren Mitschiilern gut zuhdren, damit ihr die Antworten auf euer
Blatt schreiben Konnt.

HA: Hier ist eine Kleine Biographie der Briider Grimm. Unterstreicht die Sachen,
die in der E-Mail vorgeKommen sind.
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JAKOB UND WILHELM GRIMM

Die Briider Grimm, auch Gebriider Grimm genannt, Jakob
und Wilhelm Grimm sind als Sammler von Marchen in der
ganzen Welt bekannt. Jakob Grimm ist am 4. Januar 1785 in
Hanau geboren und Wilhelm Grimm ist am 24. Februar
1786 auch in Hanau geboren. Die Jungen waren die &ltesten
von neun Kindern. Thr Vater hieR Philipp Wilhelm und ihre
Mutter hieR Dorothea. Die Familie hatte ein grofes, g
schones und gemiitliches Haus in Hanau in #&
Stiddeutschland.

Vor fast 200 Jahren haben die Briider Grimm aus erzdhlten
Geschichten Mirchen niedergeschrieben, die noch heute
Kindern und Erwachsenen Freude machen. Sie sind durch |
Dorfer in Deutschland und ganz Europa gereist und haben
Mirchen gesammelt. Sie haben in Kassel, Marburg,
Gottingen und Berlin gewohnt.

Wie entstanden die Mirchen?

Schon als kleine Kinder haben die Briider Grimm Mérchen toll gefunden. Altere Verwandte und
Freunde der Familie haben ihnen Mirchen und Legenden erzdhlt. Auf diese Weise haben sie die
Volksmirchen kennengelernt. Wo sie auch waren, haben sie Menschen gesucht, die erzihlen
konnten. Die Briider sind weit gereist, um Mérchenerzédhler zu finden. So haben sie viele
Mirchen gesammelt.

Was haben die Briider Grimm noch geschrieben?

Nach 6 Jahren Sammeln, verdffentlichten die Briider Grimm zu Weihnachten 1812 die erste
Mirchensammlung "Kinder- und Hausmérchen". Die Sammlung war ein groRer Erfolg. Die
Kinder haben die Mdrchen wie z.B. Rapunzel, Rotkdppchen oder die Bremer Stadtmusikanten mit
Begeisterung gelesen, aber auch die Erwachsenen. Also, sie haben Mirchen kinderfreundlich
gemacht; die originellen Mdrchen waren oft zu grausam.

Die Briidder Grimm haben ihre Mirchen nicht selbst erfunden, sondern haben miindlich
iberlieferte Erzdhlungen zu Papier gebracht. Diese waren von Generation zu Generation
weitererzdhlt worden. Damals gab es keine Kinder- oder Jugendbiicher. Radio, Fernseher oder
Computer sind heute etwas ganz normales, aber zu der Zeit hatte man nicht dieses Angebot. Die
Leute haben Geschichten erzéhlt. Die Briider Grimm haben die Volkserzdhlungen gesammelt
und niedergeschrieben. Sie haben einen Marchenschatz fiir eine ewige Zeit gerettet.

AA0000077A4

Zusammengestellt aus: Wikipedia und fittp.//www.labbe.de/zzzebra/index.asp themaid=591

Die Urenkelin der Briider Jakob und Wilkelm Grimm war sehr nett. Schreiben wir ihr eine
Antwort!
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Aut gave 4

Die Briider Grimm haben Mdrchen gesammelt und niedergeschrieben. Einige von den Titeln
ifirer Mdrchen haben wir in der E-Mail gelesen. Bringt die Bilder mit den Namen der
Mdirchen in Verbindung und schreibt sie unter jedes Bild. War eins dieser Mdrchen dein
Lieblingsmdrchen als du Klein warst? Wenn nicht, welches war dein Lieblingsmdrchen? Welche

anderen Mdrchen Kennt ihr?

2)

3) 1)
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Die Bremer Sladtmufihanten O. Serefurth pius

5) 6)

«

LAls ich Klein war, war mein Lieblingsmdrchen.

Andere Mdrchen, die ich Kenne:

HDIA ¥D53d NIJdTHOSIL
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Autgabe 9

Was machst du am liebsten? Kreuze an, was du am liebsten machst und stell dich an die Tafel
zu den Mitschiilern, die das gleiche wie du magen.

——

Nimm dir einen Zettel und suche deine Partner (eine Gruppe muss zwischen 4 und 5 Personen
haben). Suche den Rest der Figuren, die in deinem Mdrchen vorkommen. Lauf durch die Klasse

und frage:

JIch bin der/die/das...(Figur) aus ... (Mdrchen). Und wer bist du?”

Beispiel

,Ich bin der Jdger aus Rotkippchen und der bose Wolf. Und wer bist du?”

HA: Wenn die Gruppen gebildet sind, musst du und deine Gruppe drei der
vorgestellten Mdrchen wdhlen und nach Priferenz ordnen.

Beispiel

1. Der Gestiefelte Kater
2. ‘Die Bremer Stadtmusikanten
3. Rapunzel

Ihr werdet am Ende der Lehreinheit eins der Mirchen umschreiben und als Kleines
Theaterstiick, auffiihren. IThr miisst auch Illustrationen fir euer neues Mdrchen machen und
das Mirchen erzdihlen und aufnefimen. Wenn alle Mirchen fertig sind, machen wir zusammen
ein Mdrchen-e-Book mit den Texten, den Illustrationen und den Audiodateien.
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2. Marchen als Tradition

Aut gabe b

Lies folgenden Text und beantworte die Fragen weiter unten.

Das Mirchen ist eine der dltesten Erzdhlformen. Médrchen erzihlen von unglaublichen (wunderbaren)
und fabelhaften Handlungen und Begegnungen. Sie haben meist ein “Happy End” und das “Gute”
besiegt immer das “Bse”.

Mirchen haben in der Geschichte verschiedenster Kulturen eine
lange Tradition. Man kann grundsitzlich zwischen Volks- und
Kunstmarchen unterscheiden.

Volksmirchen sind die traditionellste Form des Mirchens. Thre
Grundlage sind miindlich iiberlieferte(1) Erzdhlungen und sie haben )
keine feste Form. Bevor sie von Sammlern fixiert wurden, existierten it e
sie in unterschiedlichen Erzihlversionen. Friiher, als es noch keine it
Schrift(2) gab, mussten die Menschen alles auswendig lernen. Sie
konnten nicht, wie heute, alles auf Papier aufschreiben oder mit dem g
Computer tippen. Deshalb gibt es auch keine einheitliche Version der %
Volksmirchen. Das gleiche Mérchen kann in verschiedenen Liandern z.
B. ein anderes Ende haben.

Eine der wichtigsten Sammlungen(3) miindlich iiberlieferter Texte
sind die Mirchen der Briider Grimm, die viele Volksmirchen
niedergeschrieben haben.

nid

Im Gegensatz zu Volksmirchen sind die Kunstmirchen von Dichtern oder Schriftstellern(4)
geschrieben. Sie sind detailierter und arbeiten mit mehr Stilmitteln als Volksmarchen. Jedoch greifen
sie Motive der Volksmirchentradition auf, wie z.B. das Erzéhlen von unglaublichen Handlungen. Zu den
beliebtesten Marchendichtern zdhlt der Ddne Hans Christian Andersen (1805-1875). Im Gegensatz zu
(5) den Volksmirchen, die grundsitzlich an einem unbestimmten Ort spielen, beschrieb er sorgfiltig
den Ort seiner Geschichten.

Die in neuerer Zeit entstandenen Fantasy-Geschichten konnen auch als Kunstmirchen bezeichnet
werden. Auch die Science-Fiction-Filmreihe Star Wars weist typische charakteristische Merkmale eines
Mirchens auf, wie beispielsweise die ungenauen Orts- und Zeitangaben (,,Es war einmal vor langer Zeit
in einer weit entfernten Galaxis...“) oder das Happy End.

Mit der Zeit haben sich Mirchen sehr veriandert. Wer kennt nicht die neuen Mirchenversionen (wie z.B.
von Disney)? Sie sind oft kiirzer und fiir kleine Kinder adaptiert. Deshalb empfindet man

heutzutage oft, dass Marchen fiir kleine Kinder sind, aber das ist nicht wahr. Viele klassischen Marchen
sind sehr grausam(6) und gar nicht fiir Kinder geeignet.

Zusammengestellt aus: Wikipedia und http://www.maerchen.info/maerchen
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http://www.maerchen.info/maerchen

Glossar

miindlich iiberliefern(1):

etwas oral weitergeben.

-e Schrift(2):

Folge von Buchstaben, Wortern, Sitzen.
-e Sammlung(3): Kollektion.

-r Dichter/Schriftsteller(4):

Autor eines sprachlichen Kunstwerks.
im Gegensatz zu (5): im Kontrast zu.
grausam(6): brutal.

Fragen zum Text

1. Welche sind die wichtigsten Unterschiede zwischen Volksmdrchen und Kunstmdrchen?

2. Warum gab es Keine einheitliche Version der Volksmdrchen?

3. Sind Mirchen nur fiir Kinder geeignet? Warum?
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Aut gabe 1

Bildet Gruppen von 3/4 Personen und hort aufmerksam der Geschichte zu, die der Lehrer/in
erzdhlt.

Q TIPP: Achte auf die Gesten des Lehrers/in, sie Konnen dir sehr helfen, das Mdrchen

zu verstehen. Du Kannst dir die Motive notieren.

Findet die Figuren und Orte, die im Mdrchen vorkommen und ordnet die BildKdrtchen
chronologisch, also in der Reihenfolge in der ihr sie hort. Eine Hilfe Kann das ausgeteilte
Arbeitsblatt sein. Legt die BildKdrtchen neben die Handlungen, die auf dem Arbeitsblatt
vorkommen und ergdnzt die LiicKen. Ihr Konnt den Text weiter unten als Hilfe benutzen.

R,
>, T I
s
7 i iﬂ
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Rotkappchen und der bose Wolf

In einem kleinem Haus in einem kleinen Dorf lebt ein kleines, stfes Madchen, das jeder
lieb hat, am allerliebsten aber ihre GroBmutter. Einmal schenkte sie ihm ein rotes
Kappchen, und weil ihm das so gut gefiel und es nichts anderes mehr tragen wollte,
hiels es nur das Rotkappchen.

Eines Tages sagt die Mutter:

-"Komm', Rotkappchen, da hast du ein Stuck Kuchen und eine Flasche Wein, bring' das
der GroBmutter; sie ist krank und schwach und wird sich freuen, wenn du ihr etwas
mitbringst. Mach' dich auf, bevor es heils wird, und wenn du im Wald bist, lauf' immer
den Weg entlang, sonst fallst du und zerbrichst das Glas und die GroBmutter hat nichts.
Und wenn du in ihr Haus kommst, so vergiss nicht guten Morgen zu sagen."

-"Ich will schon alles gut machen, ich gebe dir die Hand darauf."

Die Grofmutter aber wohnt drauRen im dunklen kalten Wald, eine halbe Stunde vom
Dorf. Rotkappchen kommt in den Wald und trifft den Wolf. Sie weiR aber nicht, was das
fur ein boses Tier ist, und furchtet sich nicht vor ihm.

-" Guten Tag, Rotkappchen”

- "Guten Tag, Wolf."

"Wohin gehst du so fruh, Rotkappchen?"
"Zur GroSmutter."

-"Was tragst du in dem Korb?"

-"Kuchen und Wein; gestern haben wir gebacken, da soll ich
der kranken und schwachen GroRmutter etwas leckeres
bringen."

-"Rotkappchen, wo wohnt deine GroSmutter?"

: -"Noch eine gute Viertelstunde weiter im Wald, unter den
drei groBen Eichbaumen"

Der Wolf denkt sich:

-"Das junge, zarte Ding, das schmeckt bestimmt lecker; bestimmt noch besser als die
Alte; du musst intelligent sein, damit du beide schnappst."

Er sagt dann:

-"Rotkappchen, siehst du die schonen Blumen? Warum pflickst du
nicht welche far die GroBmutter? :

Rotkappchen sieht die ganzen schoner Blumen und denkt:

-"Wenn ich der GroBmutter einen schonen Strauls mitbringe, freut
sie sich bestimmt; es ist so fruh, ich habe ja noch Zeit."

Es lauft vom Weg ab und sucht Blumen und geht immer tiefer in
den Wald hinein. Der Wolf aber geht den Weg entlang, bis zum
Haus der GroBmutter und klopft an die Tur.
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- -"Wer ist draufsen?"
||| - "Rotkappchen, ich bringe Kuchen und Wein, mach' auf."

| - "Komm herein", ruft die GroBmutter, "ich bin zu schwach und
kann nicht aufstehen."

|| Der Wolf macht die Tur auf, und er geht, ohne ein Wort zu sagen,
il zum Bett der GroSmutter und verschluckt sie. Dann zieht er ihre
Kleider an, setzt ihre Haube auf und legt sich in ihr Bett.

Rotkappchen hat jetzt viele Blumen und macht sich auf den Weg
zur GroBmutter. Es wundert sich, dass die Tur offen steht. Es ruft:

-"Guten Morgen!"

bekommt aber keine Antwort. Dann geht es zum Bett und sieht die GroSmutter, die
heute sehr komisch aussieht.

-"GroBmutter, was hast du fur groRe Ohren?"
- "Dass ich dich besser héren kann!"

- "GroBmutter, was hast du fur grofse Augen?"
- "Dass ich dich besser sehen kann!"

- "GroBmutter, was hast du flr groRe Hande?"

-"Dass ich dich besser packen kann."
- "Aber, GroSmutter, was hast du fur ein entsetzlich grofses Maul?"
- "Dass ich dich besser fressen kann."

Der Wolf springt aus dem Bett und frisst das arme Rotkappchen. Er ist so satt, dass er
sich wieder ins Bett legt. Er schlaft ein und schnarcht sehr laut.

Der Jager geht gerade an dem Haus vorbei und denkt:

-"Wie die alte Frau schnarcht! Du musst sehen, ob es ihr gut
geht."

Da geht er in das Haus und sieht den Wolf im Bett.

-"Finde ich dich hier, du alter Sunder; ich habe dich lange
gesucht."

Er hat Angst zu schieBen, weil vielleicht die GroBmutter im Wolf
ist. Deshalb schiefRt er nicht, sondern nimmt eine Schere, um dem schlafenden Wolf
den Bauch aufzuschneiden. Er sieht das rote Kappchen und das Madchen springt
heraus und dann kommt auch die GroBmutter heraus.

Rotkappchen holt grofe Steine, damit fullen sie den Wolf, und als er aufwacht und
weggehen will, sind die Steine so schwer, dass er tot umfallt.

Alle drei sind jetzt glucklich. Der Jager zieht noch dem Wolf den Pelz ab und geht heim,
die GroSmutter isst den Kuchen und trinkt den Wein. Aber Rotkappchen denkt:

-"Du gehst nie wieder allein in den Wald und kommst vom Weg ab, wenn dir's die
Mutter verboten hat."

Zusammengestellt aus: http://www.internet-maerchen.de
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http://www.internet-maerchen.de/

Aut gave 8

1. Ihr werdet jetzt eine Audiodatei horen. Hort aufmerksam zu und besprecht in Gruppen, was
ihr verstanden habt. Achtet auf die Aussprache!

2. Jetzt hort die Geschichte ein zweites mal. Kennt ihr dieses Mdrchen? Findet die
Unterschiede zwischen der Klassischen Version des Mdrchens Rotkappchen und der bose Wolf

und dieser neuen Version.

Q TIPP: Das bei Aufgabe 6 benutze Arbeitsblatt und die folgenden Fragen Konnen bei
dieser Aufgabe hilfreich sein.

FRAGE

Klassisches Mirchen

Neues Mirchen

Wo wohnt das
Miidchen?

Wie ist das Miidchen?

g

¢ W] Rot\(a c)nq,n Sei

picht so {:rac"l.
Du sollst vor mir
viel m

Kasydd: halmn ?

Was ist im Korb?

Wen trifft  das
Miidchen im Wald?




Wie ist der Wolf?

Wer hilft
der Grofimutter?

Was macht der Jiger?

. TIPP: Ihr Konnt zum Vergleichen folgende Struktur benutzen:
SANSEAEE eeeeieeennne. ist (Figur, Ort, Gegenstand)..............c.ceue... “

Beispiel: Anstatt grof ist das Haus Klein

HA: Suche die Figuren, Orte, Gegenstinde und Handlungen, die
in deinem Mdrchen vorkommen und unterstreiche sie mit (rot)-

Figuren, (10/0)-Gegenstinde, (griin)- Orte, und (blaw)- Handlungen.
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http://www.backword.net/german/frech_und_gut.doc

Aut gabe 1

Ihr wisst jetzt, wie man ein Mdrchen umschreiben Kann, also so verdndern, dass es ein Komplett

anderes Mdrchen wird. Damit eine Geschichte originell wird, Konnen wir folgende Sachen
verdndern:

Figuren und
Orte
Handlungen

Sehen wir ein Beispiel. Ein Video wird projiziert. Guck aufmerksam zu und beantworte die
folgenden Fragen im ,Mirchenquiz “:

*  Wie heifit das Klassische Mirchen, das verdndert wurde?
© a)Die drei Schweinchen
©  b) Der Wolf und die Schweinchen
© ¢)Das Schweinchen und der bose Wolf

*  Vor wem haben die Schweinchen Angst?
© a)vor einem Rduber

©  b)vor dem Wolf

° ¢)vor dem Weihnachtsmann

*  Was ist das wichtigste, was sich im Mdrchen verdndert hat?
© a)die Figuren
©  p)die Orte
© ¢)das Ende der Geschichte
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*  Werist im Topf gelandet?
© a)der Nikolaus
©  b)der Wolf

© ¢)der Weihnachtsmann

*  Wer landet im Klassischen Mdrchen im Topf?
© g)der Wolf
©  p)der Fuchs
© ¢)der Weihnachtsmann

Autgabe 10

Hast du die Figuren und , Orte und wichtigsten Handlungen in deinem Mdrchen
gefunden? Jetzt sehen wir, wie wir sie beschreiben Konnen.

Tine Beschreibung ist eine Erzdhlung oder Schilderung von Merkmalen und
Eigenschaften von etwas/jemandem. Um etwas oder jemanden zu beschreiben brauchen wir

vor allem AdjeKtive.

Zusammengestellt aus: Wikipedia

Welche Adjektive Kennt ihr schon? Verbindet die Adjektive im Wordle mit den
entsprechenden Bildern und schreibt daneben ihr Antonym, also ihr Gegenteil.

Das Kann bei der Umschreibung eines Mdrchens sehr niitzlich sein. Unsere Figuren, z. B
Konnen im neuen Mdrchen das Gegenteil von den Klassischen Figuren sein, wie bei ,Das freche

SchwarzKdppchen und der gute Wolf". Wir sehen auch, dass es in Mdrchen sehr oft Gute und
Bése gibt.
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Meine Oma ist 99 Jahre alt

Er hat kein Geld
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When opportunity knocks.

FRIENDLY
GREETINGS!
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Eine Kutsche ist alt
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Supermann kann Autos heben, er
ist sehr

K

Wenn ‘Vetwas 2(5 Milliafden Euro

kostet, ist es

Einstein ist
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Spanien ist weit von
Deutschland

Der Ozean ist sehr

Aut gabe 1

Jetzt habt ihr mehr Wortschatz, um eure Figuren zu beschreiben. Setze dich mit deiner Gruppe
zusammen und ordnet die Figuren nach Gut und Bose in die Tabelle ein. Dann beschreibt jeder in
der Gruppe eine von den Figuren und ifir fillt die Spalte ,Beschreibung“ auf der Tabelle fiir jede
Figur aus. (Ihr beKommt ein Arbeitsblatt)

beschreiben (in rot).
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Beispiel 1: Figurbeschreibung

Schwarzkdppchen: Es
ist ein groRes dickes
Maédchen. Es ist frech
und faul. Es ist oft

Rotkédppchen

Rotkédppchen ist ein
kleines und siilSes
Médchen. Alle haben es

lieb. ungezogen und drgert
gerne Tiere.
Der Wolf ist bose und | Der Wolf: Er ist lieb
Der Wolf hungrig. und freundlich.

Wenn ihr fertig seid, beschreibt die Orte und Gegenstinde, die in eurem Mdrchen vorKommen.

TIPP: Ihr Konnt im Text die AdjeKtive unterstreichen, die die Orte (in

griin) und Gegenstdnde (in

) beschreiben.

Beispiel 2: Ort-Gegenstandbeschreibung

Der Wald

Der Wald ist dunkel und kalt.

Der Wald: Er ist griin und hell.

Das Haus

Das Haus ist klein und ist in
einem kleinen Dorf.

Die Wohnung: Sie ist grof$ und
liegt in Berlin.
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HA (zum Abgeben): Uberlegt euch in der Gruppe, ob ihr alle Figuren, Orte und

erhalten michtet. Wie Konnen die Figuren in eurer neuen Version sein?

Spielen die Handlungen in den selben Orten wie im Klassischen Mdrchen? Fiillt in

der Tabelle die Spalte ,neue Beschreibung“ aus (sehe Beispiele 1 und 2). Wenn sich

der Name der Figuren, Orte oder Gegenstinde dndert, schreibt den neuen Namen dazu. Wenn es

neue Figuren/Orte/Gegenstinde gibt, schreibt sie in eine neue Reihe.

Beschreibungen iiberlegt, habt ifir am Ende eine groffere Auswahl und es Konnen viele

verschiedene Ideen entstehen, die das neue Mdrchen origineller und Kreativer machen.

Q TIPP: Ihr miisst nicht in der Gruppe zusammenarbeiten. Wenn sich jeder neue

Autgabe 12

Besprecht in der Gruppe, welche newe Figuren/ Orte/ Gegenstdnde ihir erfunden fabt
oder wie sich die Alten verdndert haben und beschreibt sie. Einigt euch auf die Figuren/ Orte/

Gegenstinde die in eurem neuen Mdrchen vorkommen sollen.

Jeder von euch sucht sich jetzt eine von den Figuren des traditionellen Mdrchens aus und stellt
sie in einer gemischten Gruppe dar (einer aus jedem Mdrchen). Eure Mitschiiler sollen
raten um welche Figur es sich handelt und wie diese Figur ist (Aussehen und CharaKter). Sie
diirfen euch geschlossene Fragen stellen, die ihr nur mit ,JA° oder
NEIN beantworten diirft. So iibt ihr fiir die Auffiihrung am Ende der
Lehreinheit.

Beispiel:

Frage Antwort
—  ‘Bist du ein Tier? Ja, ich bin ein Tier.
—  Bist du ein Mensch? Nein, ich bin Kein Mensch.
—  ‘Bist du Klein? Ja, ich bin Klein.
—  Magst du Fleisch? Ja, ich mag Fleisch.

Erkldrt auch, wie sich die Figur im neuen Mdrchen verdindert hat:

Beispiel: Anstatt siff und Klein bin ich grof, dick und faul. Ich heife SchwarzKdppchen.
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TIPP: Versuche die Eigenschaften deiner Figur zu iibertreiben, damit es leichter fiir
&  deine Mitschiiler ist, zu raten.

Aut gabe 13

Ihr habt jetzt gesehen, wie wir Komplett neue Figuren, Orte oder
Gegenstdinde erfinden Konnen oder die Figuren, Orte und Gegenstinde aus
U Klassischen Mirchen mit Hilfe von z. B. AdjeKtiven total verdndern Konnen.
Wl Aber was ist mit den Handlungen?

Findet die wichtigsten Handlungen in eurem Mdrchen und unterstreicht sie mit
einem (blauen) Stift. Welche Verben habt ifir gefunden? Wir machen ein
Brainstorming (Wordle) mit den wichtigsten Handlungen.

HA: TUberlegt euch, ob ihr die Handlungen in der neuen Version wverdndern
mochtet oder, ob sie die gleichen sein werden. Durch welche neuen Handlungen Konnt
ifir sie ersetzen, also, was passiert im newen Mdrchen?

Aut gabve 14

Spiel: Erfindet in Gruppen (3/4 Personen) eine neue Geschichte. Bringt die BildKdrtchen in
eine Reihenfolge (die ihr entscheidet) und erzdhlt eine Kurze Geschichte.

Achtung: Ihr Konnt aufler den Handlungen und Verben auf den Kirtchen auch andere
benutzen.

TIPP: Ihr Konnt euch Notizen machen, damit es leichter ist, die Geschichte zu
S  erzdhlen. Aus den gleichen Bildern und Handlungen Konnen sehr unterschiedliche
Geschichten entstehen. Ihr miisst nicht alle Kdrtchen in die gleiche Reihenfolge bringen.
Lasst eurer Fantasie freien Lauf!
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Handlungen

reiten

sich verlieben

sterben

klettern
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Figuren, Orte und Gegenstinde

=2 G e

- B2 i

der Elefant

die Hexe

der Stiefel

das Schloss

die Prinzessin das Schwein

Danach erzihlt jede Gruppe ihre Geschichte und ihr werdet aufgenommen. Eure
Mitschiiler bewerten eure Geschichte. Seid so Kreativ wie moglich!
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4, Eine verrucklie Geschichie

Autgabe 15

Ihr habt selbst gesehen, dass aus den gleichen Handlungen und Bildern sehr unterschiedliche

Geschichten oder Mirchen entstefien Konnen. In Gruppen, nehmt euch eine Kopie der Tabelle.

Wenn ihr vier bis fiinf Kleine Geschichten habt, habt ihr vielleicht schon mehr
Ideen, um euer Mirchen zu umschreiben. Dann lest ihr sie der Klasse vor und wir
machen ein DoKument mit den Kurzgeschichten von allen Gruppen, damit ifr neue Ideen
sammeln Konnt.

Beispiel

Der Wolf trifft Aschenputtel auf einem am Mittwoch | und sie drgern den
Bauernhof Esel im Stall.
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Jetzt seid ihr an der Reihe! Fangt an, euer Méirchen zu schreiben. Denkt daran, dass ihr
schon viel mit dem Mdrchen gearbeitet habt; ihr habt schon viel Arbeit geschafft!

Q Hier sind einige TIPPS, die euch beim Schreiben niitzlich sein Konnen:
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Ihr miisst bei eurer schriftlichen Version nicht alle diese MerKmale benutzen, aber sie Konnen
sehr hilfreich sein. Normalerweise sind Mdrchen im Priteritum geschrieben. Damit es einfacher ist,
Konnt ihr es im Prdsens schreiben.

Hier sind einige AusdriicKe, die sehr oft bei Mdrchen vorkommen.:

TIPP: Was habt ihr bis jetzt im Deutschunterricht gelernt? Denkt daran, dass
euch alles, was ihr bis jetzt gelernt habt, niitzlich sein Kann. Hier sind einige Beispiele
zur Erinnerung:
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Linige interessante Links diber Mirchen:

-Unter folgender Adresse kKinnt ihr eine Ubersetzung vieler Mirchen ins Spanische finden:
http://www.curso-de-

aleman.de/uebungen/inhaltsangabe uebungen/uebungen maerchen inhaltsverzeichnis.ftm

-Auf dieser Seite findet ihr viele Mdrchen. Unter “eigene Mirchen” findet ihr neue Mdrchen, die
euch bei der Umschreibung eures Mdrchens inspirieren Konnen:
http.//www.1000-maerchen.de/index.hitm

-Hier Konnt ifir auch viele Mdrchen alphabetisch geordnet finden.:
http://www.internet-maerchen.de

-Lust auf Mdrchen? Hier Konnt ihr Mdrchen aus der ganzen Welt auf Deutsch anhiren:
http://maerchenpodcast.de

-Marchenvideos aus anderen Lindern. Ihr Konnt die Version auf Deutsch oder in der
urspriinglichen Sprache héren und angucken:
http.//www.dw.de/dw/article/0,,6091863,00.Atml

-Hier ist das lustige Video der drei Schweinchen.:
http://www.youtube.com/watch?v=L7UiXob ZVFE

“Das ist ein Blog von professionellen Mdrchenerzihlern, wo ihr Ideen fiir eure Auffiihrung
sammeln Konnt:

http://projectgrimm.blogspot.com/search/label/language German

HA (zum Abgeben): Am Ende der ndchsten Sitzung, miisst ihr dem Lehrer/in
euer Mirchen geben. Auch die Illustrationen miissen dabei sein, damit das Mdrchen-e-
book schon wird.
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Ihr habt ein eigenes Mdrchen geschrieben! Jetzt werdet ifir Darsteller eures Mdrchens.

1. Als erstes, verteilt die Rollen im Mdrchen:
a) Erzihler ( Kann vorlesen): Name

Der Erzihler Kann auch den Text von unwichtigen Figuren im Mdrchen vorlesen.
b) Figur 1 (Text auswendig lernen): Name

¢) Figur 2 (Text auswendig lernen): Name
d) Figur 3 (Text auswendig lernen): Name

e) Figur 4 (Text auswendiy lernen): Name

2. Zweitens: Ihr lest das Mdirchen vor (jeder liest seine Rolle) und ihr neimt euch auf.
Danach Kommt die Aufnahme ins Mdirchen-e-book.

3. Ihriibt fiir die Auffihrunyg.

Q Hier sind einige TIPPS fiir die Auffiihrung:
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